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Traumatisme cranien:

Désigne toutes lésions d’origine traumatique qui impliquent le crane et/ou les
structures intracraniennes et entrainent un dysfonctionnement neurologique
transitoire ou définitif.
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Réinsertion sociale
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«Apreés le choc, les personnes TC veulent redevenir
exactement la personne qu’ils étaient avant. Il est
difficile de les motiver a aller de I'avant.»

«Les personnes TC sont généralement mal pris
en charge. Garantir une bonne rééducation
demande une gestion cognitive et émotionnelle
importantes.»
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Comment améliorer le suivi du patient traumatisé cranien
en période de rééducation avec les données subjectives ?




Données subjectives :
Données portant sur des éléments qualitatifs tels que des opinions,
des conjectures ou des interprétations.
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Cartographie subjective :
Vision qu’a une personne ou un groupe de son territoire.
Se base sur les impressions des habitants.
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Rééducation
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Données sensibles

Elise Olmedo
Chercheuse
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Positionnement

Service
Design Facilitation
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Centre de rééducation

Améliorer le suivi émotionnel
en rééducation

Donner de la place aux
données subjectives

Patient

Visualiser et mesurer sa
motivation a avancer

Maintenir dans la durée des
séances de rééducation

Offrir un outil favorisant les
liens intergénérationnels
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Utilisation symbolique des couleurs
«Lignes de vie» horizontales ou verticales
Comparaison forte entre ’'avant et aprés accident



Mise a plat dans un cadre
Etapes de parcours (trajets de déplacements, vie)
Forme des lignes plus recherchée




Pas de langage dessiné

Plus efficace dans d’utilisation et facilement quantifiable
Visualisation des données rapide et modifiable

Méme spectre d’expression pour tous les patients



Matérialiser les émotions
Systéme binaire
Base neutre




Mesurer la motivation
Métaphore de la vitesse
Objets a rassembler
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Plug-in Calendrier IPhone
Documenter en temps réel

Alimenter son calendrier
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S’exprimer par le geste Objets a assembler Documenter
Langage binaire Archiver




5 Thématiques de vie communes (Amis, Amour, Famille, Professionnel, Hobbies)
Données définies en couleur et quantité
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Vous éetes ici !

Jeu pour le suivi émotionnel en rééducation

A




Application sur tablette

Boite avec coffret

N

Z
/

Notice d’utilisation

/ Pions a assembler



Pourquoi la reconnaissance d’objet ?

Intérét de lier le numérique et le physique
-avantages cognitifs du geste
-aspect proche du jeu de société




Centre de rééducation

Sphére privée




Comment on s’en sert ?

Scénario d’usage
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O Bonjour
Alexis Boitel !

Exprimez vous !
Découvrez vos données !
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Carto de Alexis Boitel Carto de Alexis Boitel E

Tamponnez vos ressentis de la semaine ! Tamponnez vos ressentis de la semaine !
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Archives des cartos de Alexis Boitel

Qu’en pensez-vous ?

01/10/18 08/10/18 15/10/18 22/10/18

05/11/18 12/11/18 19/11/18 26/11/18

03/12/18 10/12/18




Jauge d’¢motions de Alexis Boitel Jauge d’¢motions de Alexis Boitel

Placez votre pion en bas de la jauge et exprimez votre ressenti ! Qu’en pensez-vous ?
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Archives des cartos de Alexis Boitel Légende

Qu’en pensez-vous ?
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Archives famille de Alexis Boitel Archives famille de Alexis Boitel

Placez le pion de la thématique désirée pour découvrir vos données ! Qu’en pensez-vous ?
Janvier Janvier
02 09 16 23 30 02 09 16 23 30
Février Février
06 13 20 27 06 13 20 27
Mars Mars '
06 12 19 26 06 12 19 26
Avril Avril

02 09 16 23 02 09 16



Top 3 de Alexis Boitel février 2019

Placez les pions qui vous semblent les plus positifs du mois
et découvrez si votre impression est bonne !

Top 3 de Alexis Boitel février 2019

Alors ?
Vous avez choisi :
1 Amour
2 Famille

3 Pro

Vous étes ici !

1 Amour
2 Amis
3 Famille



Jeux a reconnaissance d’objet sur écran capacitif

les éditions volumiques

Marbotic, 2016 Spellshot, 2016
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Archives séances Alexis Boitel
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Classement subjectif du mois
Juin 2019 - Alexs Boitel
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Vous étes ici !
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Paul Cox
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GENIOUS Healthcare (Groupe GENIOUS)
Entreprise de Services Numériques
Création et développement de

Jeux vidéo Thérapeutiques
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Vous étes ici !

| Jeu pour le suivi émotionnel en rééducation
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Salons de rééducation
Evénements publics

UCQ

PARIS




Formes des pions plus franche
Utilisation a la maison

Version pour les enfants avec univers fort



Carto de Alexis Boitel
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